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CHAMADA N° XX/2024

2° DESAFIO MAKER DO IFSULDEMINAS - CAMPUS INTELIGENTE

O Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Sul de Minas Gerais -IFSULDEMINAS, por meio
da Pro-Reitoria de Pesquisa, Pos-Graduagdo e Inovagdo (PPPI), Diretoria de Inovagdo Tecnoldgica e
Empreendedorismo (DITE) e Nucleo de Inovacdo Tecnologica (NIT) tornam publica a presente chamada para a
participacdo no evento “2° Desafio Maker do IFSULDEMINAS” destinado a alunos dos campi do
IFSULDEMINAS.

1. OBJETIVO

Esta chamada objetiva estimular os estudantes do IFSULDEMINAS a apresentarem solucdes e/ou
prototipos que serdo criados, durante o evento “2° Desafio Maker do IFSULDEMINAS”, que acontecera no
Campus Machado, situado na Rod. Machado - Paraguagu, KM 3 - Santo Antdnio, cidade de Machado/MG, com
foco na seguinte tematica:

Campus inteligente

Criagdo de solugdes inovadoras para transformar os campi da instituicdo em ambientes inteligentes,
integrados e sustentaveis. Utilizando tecnologias emergentes da automacéo e IoT, este desafio estimula o
desenvolvimento de projetos que melhorem a infraestrutura, os servigos e a vida no campus. Topicos sugeridos para
serem trabalhados dentro da tematica:

o Sustentabilidade
o Projetos que tenham foco em sustentabilidade e responsabilidade ambiental, que auxiliem, por
exemplo, na captagao de agua da chuva, reciclagem, educagdo ambiental dentro da instituicdo.
o Acessibilidade e Inclusdo
o Projetos para auxiliar na acessibilidade e inclusdo académica de pessoas com deficiéncia, como
proteses inteligentes com sensores, ou objetos educacionais adaptados.
o Eficiéncia Informacional
o Projetos para permitir acesso a informagdes do campus, como coleta e disponibilizagdo de dados de
sensores em tempo real.
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Seguranca
o Projetos para aumentar a seguranca no campus, como sistemas de vigilancia inteligente e aplicativos de
seguranga pessoal.
Mobilidade Inteligente
o Projetos que facilitem a mobilidade dos estudantes dentro do campus ou entre a cidade e o campus.
Automacao Inteligente em Setores Administrativos ou Produtivos
o Projetos de automacao inteligente para gerenciamento de estoque, veiculos ou para coleta de dados de
sensores ¢ automacao em setores de produgao.

. REQUISITOS PARA PARTICIPACAO

. Estar regularmente matriculado nos cursos de ensino médio técnico integrado ou de graduagdo do

IFSULDEMINAS.

. Serdo disponibilizadas 02 (duas) vagas para cada campus do IFSULDEMINAS, limitado a 16 equipes ao

total.

. Os estudantes formarfo equipes de, no maximo, 3 (trés) alunos e 01 (um) professor/tutor que coordenara a

equipe.

. A equipe tera como coordenador/tutor 1 (um) professor ou Técnico Administrativo, que podera ser o mesmo

para as duas equipes do mesmo campus.

. INSCRICOES

. A inscricdo devera ser realizada por um servidor do IFSULDEMINAS, Coordenador da equipe, no periodo

de 9 de abril até as 23h59 do dia 6 de maio de 2024, exclusivamente, por meio do link:

<https://forms.gle/a9bpt7Z3QyEan3S18> .

. As inscri¢des no “2° Desafio Maker do IFSULDEMINAS” sao gratuitas.
. Cada equipe devera possuir um “NOME” que a identifique no evento.

4. Ao término do prazo para as inscri¢des, de acordo com o cronograma, a comissio organizadora homologara

as inscrigdes e divulgara no site do IFSULDEMINAS conforme cronograma no item 7 deste edital.

. SELECAO

. A homologagdo das inscri¢des sera divulgada no dia 07/05/2024, no portal do IFSULDEMINAS.
. Os participantes serao classificados de acordo com a data e o horario (dia’hora/minutos - horario de Brasilia)

da inscrigdo, respeitando o nimero de vagas definidas neste Edital.

. Seguindo o critério de "dia/hora/minutos" (horario de Brasilia) serdo indeferidas as inscri¢des das equipes

feitas apos a confirmacdo das 16 primeiras equipes (limite maximo), seguindo o que consta no item 2.2 do
Edital.

. Caso ndo seja preenchido o quantitativo de 2 equipes para o campus, a(s) vaga(s) remanescente(s) sera(ao)

distribuida(s) para os outros campi, obedecida a ordem de classificacao.

. OBRIGACOES DO IFSULDEMINAS

. Disponibilizar a estrutura para a execucao do evento e dos projetos, o “Espago Maker”.
. Os campi das 3 (trés) equipes melhores selecionadas deverdo disponibilizar a estrutura necessaria para o

desenvolvimento do projeto no “Espago Maker”.

. Disponibilizar acesso a internet para as equipes.
. Oferecer aos participantes, durante a realizagdo do evento, alimentacao.
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5. Divulgar a listagem com os materiais que estardo disponiveis para as equipes escolherem, tendo como
referéncia a ordem de inscrigdo para definir a prioridade de escolha.

6. OBRIGACOES DOS PARTICIPANTES

1. Solicitar em seu campus o transporte até o Campus Machado, que sediar o evento.

2. Se credenciar na chegada, levando um documento de identificacao.

3. Se responsabilizar pelos seus pertences e pelos materiais fornecidos pelo “Espago Maker” do Campus para
execucao do projeto.

4. Nao deixar as dependéncias do IFSULDEMINAS - Campus Machado durante o evento.

5. Se responsabilizar por todo ou qualquer incidente que ocorra fora da area do evento ou que nao tenha ligagao
com 0 mesmo.

6. Seguir as normas de seguranga apresentadas pelo IFSULDEMINAS, usando corretamente o(s) Equipamentos
de Protecgdo Individual (EPI’s) necessario(s) no manuseio das ferramentas.

7. Observar atentamente todas as instrugdes informadas pela organizagao do “2° Desafio Maker do
IFSULDEMINAS?, antes e durante o desenrolar do evento, agindo com respeito e civilidade.

8. Levar seu proprio computador, no minimo, um laptop por equipe com conexao wireless para realizagdo das
atividades do desafio.

9. Se responsabilizar por qualquer problema técnico que ocorra nos seus computadores ou softwares pois nao
havera suporte técnico no IFSULDEMINAS.

10. Em caso de uso de software comercial pago, respeitar as normas e termos de licenciamento dos respectivos

fabricantes.

3. CRONOGRAMA

Periodo de inscrigdes 09/04/2024 a 06/05/2024

Homologagdo das inscri¢des 07/05/2024

Solicitagdo d t 1
olicitagdo de compone.n es e sen.sores pelo até 10/05/2024
coordenador das equipes selecionadas

Data do evento 15/05/2024

Resultado Final 15/05/2024

15 min apds a publicagdo do
Prazo para recursos*
resultado

1h ap6s a publicagdo do
Resultado final apds recurso*®
resultado

D lvimento d ta selecionad
esenvolvimento da proposta selecionada no Tunho 2024
espago maker do campus

Envio do pitch até 31/07/2024




3. EXECUCAO DOS PROJETOS

1. As atividades terdo inicio a partir das 8h do dia 15 de maio de 2024 (quarta-feira), no “Espaco Sociocultural”
do Campus Machado.

2. As equipes terdo 06 (seis) horas ininterruptas para criar o projeto e/ou protdtipo.

3. Todo o trabalho referente ao projeto devera ser realizado durante o periodo do evento e com a estrutura
compartilhada no “Espago Maker”, “Laboratdrio de Roboética” e/ou espagos disponibilizados para o evento.

4. A Comissao Organizadora acompanhara o andamento dos projetos.

5. As equipes participantes deverdo, ao final, preparar um pitch breve do seu projeto, de no maximo 5’ (cinco
minutos), para a comissdo avaliadora.

9. EQUIPAMENTOS E MATERIAIS DISPONIBILIZADOS PELO “ESPACO MAKER”

1. Durante o evento, a cada equipe sera disponibilizado um kit basico: - 1 (um) arduino compativel modelo Uno
R3 com cabo USB; - 1 (um) protoboard 480 pontos; - 20 jumpers macho/macho. - 20 jumpers macho/fémea -
20 jumpers fémea/fémea.

2. Para o desenvolvimento do projeto, o coordenador podera solicitar componentes, sensores e atuadores que
estejam disponiveis na lista de materiais disponibilizada no site do desafio e na pagina da PPPI -> Editais.
Para isto, a equipe devera preencher o “Formulario de solicitagdo de componentes e sensores” (Anexo I) que
devera ser enviado pelo coordenador apds a inscrigao para o e-mail maker.machado@ifsuldeminas.edu.br

com o assunto “Solicitagdo de componentes e sensores equipe [Nome da equipe]” no prazo maximo de 03
(trés) dias apds a homologagao das inscrigdes. O atendimento das solicitagdes se dara por ordem de inscricao,
e caso alguma solicitagdo nio possa ser atendida, o coordenador serd informado, podendo alterar o
formulério.

3. Caso o coordenador julgue necessario a utilizagao de algum componente eletronico ndo apresentado na lista
de materiais, o mesmo podera solicitar a utilizagdo de componente proprio, o que sera avaliado pela comissao
organizadora e deferido ou ndo (Ex: sensor, resistor, conversor 16gico, capacitor, etc) .

4. Durante o evento, a equipe tera 1 (uma) oportunidade para solicitar a troca ou solicitar novos componentes,
desde que justificada e disponivel na lista de materiais.

5. Para a criac@o dos projetos, as equipes poderdo usar, de forma compartilhada equipamentos (impressoras 3D,
CNC de marcagao laser), ferramentas elétricas (parafusadeira, micro retifica, cortadora de isopor, cola
quente), ferramentas manuais (chaves diversas, martelo, alicates, serra), EPIs, estacdo de solda, multimetros e
fontes.

6. A utilizagdo dos equipamentos sera realizada por ordem de solicitagdo no momento do evento.

7. Serdo disponibilizados pedagos de mdf, isopor, papeldo, cola, ¢ pregos.

8. Casos omissos serdo analisados pela comissao do evento.

10. POLITICA DE USO DA REDE LOCAL E SEGURANCA

1. Serdo fornecidas instrugdes para o acesso a rede, durante o evento e ela serd monitorada durante a realizagao
do evento.

2. Por motivos de seguranga, os participantes deverdo utilizar os recursos disponiveis exclusivamente para as
finalidades do evento. Utilizacao diversa do previsto devera ser previamente autorizada pela organizagao do
evento, ndo sendo tolerada qualquer utilizagdo desvirtuada ou considerada ilicita pelos participantes.

11. APRESENTACAO E RESULTADO

1. A apresentacdo das equipes, no dia 15/05/2024, seguird um cronograma elaborado a partir de sorteio.

2. A avaliagdo dos pitches sera realizada por uma banca, que sera composta por até 3 (tré€s) integrantes, com
formagdo ou experiéncia na tematica do evento.

3. A apuragao do resultado sera realizada pela Comissdo Organizadora e o resultado sera divulgado no site do


https://desafiomakerifsuldeminas.vercel.app/itens.html
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IFSULDEMINAS em até, 1 (uma) hora, contados a partir do término da apresentacdo da ltima equipe.
4. Todas as informagdes sobre o resultado ficardo disponiveis no site do IFSULDEMINAS -> PPPI -> Editais.
5. Serdo classificados e premiados os 03 (trés) melhores projetos desenvolvidos durante o evento.
6. A comissdo avaliadora julgara os trabalhos em conformidade aos critérios abaixo:

- inovacao;

- criatividade;

- aplicabilidade;
- funcionalidade;
- usabilidade;

- seguranga.

12. RECURSO

1. A equipe podera recorrer, caso julgue que tenha sido prejudicada, por violagdo de uma regra, ma conduta de
uma equipe ou da administragdo do concurso com intengdo de prejudicar.

2. O recurso devera ser enviado a comissao organizadora do evento, no prazo maximo de 15 minutos, a partir
da divulgacdo do resultado.

3. As decisdes da comissdo organizadora serdo finais.

13. PREMIACAO E CERTIFICACAO

13.1 As trés equipes que receberem as melhores avaliagdes por parte da Comissdo Avaliadora, seguindo a
ordem de pontuacdo, serdo premiados com medalhas e prémios oferecidos por patrocinadores e instituicdes
parceiras.

13.2 Os prémios serdo divulgados no decorrer do periodo das inscrigdes na pagina da PPPI -> Editais e no dia
da realizagdo do desafio.

13.2 A entrega dos prémios estara condicionada ao desenvolvimento da proposta, pelo prazo de 1 (um) més, a
contar da data de realizagdo do evento, no espago maker do campus das equipes premiadas, e ao envio do pitch
pelas equipes no email da DITE: dite.empreendedorismo@ifsuldeminas.edu.br. Apés a entrega do material, a

DITE estara agendando com a equipe a data e dia de entrega dos prémios.

13.3 Havera certificado de participagdo para todos os integrantes das equipes.

14. DIVULGACAO

1. O resultado do Evento sera divulgado no site do IFSULDEMINAS -> PPPI -> Editais apds a apresentacdo
das equipes vencedoras.

2. Para tanto, todos os participantes no “2° Desafio Maker do IFSULDEMINAS?” ja terdo autorizado a
divulgacdo de suas imagens, som da voz e demais caracteristicas fisicas por ocasido da inscrigao.

15. DIREITOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL

15.1 Os participantes serdo responsabilizados por quaisquer violagdes de direitos de terceiros. O
IFSULDEMINAS se reserva o direito de regresso ou, quando aplicavel, de denuncia a Lei (ou outra forma de
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intervengdo de terceiro aplicada ao caso concreto) em razdo de questionamentos que venha a sofrer por
descumprimento do presente item por parte dos participantes.

15.2 No caso das atividades realizadas nesta maratona resultarem em inovagdes, passiveis de direitos de
propriedades intelectuais, serdo observadas: a Lei de Propriedade Industrial n® 9.279, de 14 de maio 1996, a Lei
de Inovagdo n°® 10.973, de 02 de dezembro de 2004 (redagdo pela Lei n® 13.243, de 11 de janeiro de 2016)
regulamentadas pelo Decreto n® 9.283, de 07 de fevereiro de 2018 e a Politica de Inovagdo do IFSULDEMINAS,
aprovada por meio da Resolucao do Conselho Superior n® 82, de 15 de dezembro de 2020.

16. PUBLICACAO DOS PROJETOS

16.1 A publicacdo, a publicidade e a divulgagdo de trabalhos cujos resultados tenham sido obtidos com os
projetos desta maratona deverdo, obrigatoriamente, ser feitos no idioma de onde sera divulgado e fazer mengao
expressa ao apoio e iniciativa do IFSULDEMINAS.

16.2 Se utilizada a logomarca do IFSULDEMINAS, devera haver consulta prévia a Assessoria de Comunicagio
(ASCOM) para orientagdes cabiveis.

16.3 As agdes publicitarias referentes as propostas financiadas com recursos da Unido deverdo observar

rigorosamente as disposi¢des contidas no § 1° do Art. 37 da Constituicdo Federal, como também aquelas
consignadas em Instrugdo Normativa da Secretaria de Comunica¢do de Governo e Gestdo Estratégica da
Presidéncia da Republica.

17. DISPOSICOES FINAIS

17.1 A efetivagdo da inscrigdo, bem como o aceite online de algumas condig¢des, implica no conhecimento do
regulamento desta chamada.

17.2 O evento podera ser suspenso, adiado ou cancelado. Nenhuma das disposi¢des deste regulamento gera
qualquer direito ou expectativa de direito aos participantes com referéncia a qualquer objeto.

17.3 Caso ndo haja o quantitativo minimo de 04 equipes inscritas o evento podera ser suspenso, adiado ou
cancelado.

17.4 A participagdo no “2° Desafio Maker do IFSULDEMINAS” ndo gera nenhum tipo de vinculo
empregaticio com o [IFSULDEMINAS.

17.5 Os projetos desenvolvidos neste evento ndo devem transgredir quaisquer direitos de terceiros.

17.6 Qualquer participante que utilizar meios fraudulentos e/ou quaisquer outros mecanismos considerados
inadequados pela organizacdo do evento serd imediatamente desclassificado junto com a sua equipe.

17.7. Esclarecimentos e informagdes adicionais poderao ser obtidos somente pelo e-mail
dite.empreendedorismo@ifsuldeminas.edu.br, nomeando o assunto como “Duvidas 2° Desafio Maker”.

Pouso Alegre, 09 de abril de 2024.

Cleber Avila



Reitor do IFSULDEMINAS

ANEXO I

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO SUL DE MINAS GERAIS

2° Desafio Maker do IFSULDEMINAS

Formulario de solicitacio de componentes e sensores

Nome da Equipe

Nome do Coordenador

Campus/Instituicio

Integrantes:

Durante o evento sera disponibilizado um kit basico a cada equipe:
- 1 (um) arduino compativel modelo Uno R3 com cabo USB;

- 1 (um) protoboard 480 pontos;

- 20 jumpers macho/macho.

- 20 jumpers macho/fémea

- 20 jumpers fémea/fémea

Para o desenvolvimento da soluc¢io/prototipo informe os itens necessarios, baseados na lista de componentes
disponiveis no site do evento e na pagina do IFSULDEMINAS -> PPPI -> Editais.

Item Quantidade



https://desafiomakerifsuldeminas.vercel.app/itens.html

Todos os componentes, sensores e Kits deverao ser devolvidos ao final do Desafio

Assinatura do Coordenador da Equipe

Documento assinado eletronicamente por:
s Cleber Avila Barbosa, REITOR(A) - CD1 - IFSULDEMINAS, em 09/04/2024 16:33:27.

Este documento foi emitido pelo SUAP em 09/04/2024. Para comprovar sua autenticidade, faga a leitura do QRCode ao lado ou acesse
https://suap.ifsuldeminas.edu.br/autenticar-documento/ e fornega os dados abaixo:

Cédigo Verificador: 446471
Cadigo de Autenticagdo: fb38fef8be

Documento eletrénico gerado pelo SUAP (https://suap.ifsuldeminas.edu.br)

Instituto Federal de Educacgdo, Ciéncia e Tecnologia do Sul de Minas Gerais
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